SMART&STEAM VET

Este un proiect parteneriat strategic KA2, aprobat cu numarul 2019-1-RO01-KA202-063724, axat pe
inovatie. Este un proiect cross — sectorial intre educatie vocationald si educatie scolard si profesionala.
Activitatile si produsele intelectuale ale acestui proiect se concentreaza pe chestiuni cheie legate de
atractivitatea orientdrii profesionale in era digitald, pe dezvoltarea profesionald si incluziune sociala in

contextul a cinci tari partenere: Romania, Italia, Austria , Polonia si Spania.

Obiectivul general al proiectului este crearea unui ’joc serios” transferabil si competente de training si a
unor webinarii pentru cresterea competentelor profesorilor si monitorilor care vor fi implicati in
coordonarea — indrumarea activitatilor de identificare a competentelor specifice si a unei orientari

profesionale conforme acelor competente pentru utilizatorii IT a proiectului.

Beneficiarii directi vor fi elevi de 12-14 ani si familiile lor, profesori si mentori din invatdmantul secundar,

profesional si tehnic si vocational.
Beneficiarii indirecti vor fi agenti economici locali si actorii principali ai pietei fortei de munca.
Durata de derulare a proiectului este de 24 de luni: 1 noiembrie 2019 — 30 noiembrie 2021.

Proiectul a inceput optimist, conform agendei, cu intélnirea de kick-off de la Sibiu, organizata de
partenerul roman, Colegiul Tehnic Cibinium, Tn 12-13 decembrie 2019. Agenda intalnirii s-a centrat pe
obiectivele, produsele, arhitectura proiectului si pe chestiuni legate de management si pasii urmatori
pentru implementare. Partenerii prezenti la intdlnire s-au bucurat de prezenta expertului Agentiei
Nationale pentru proiecte si parteneriate strategice, dna Ana-Maria Nisioiu. Dealtfel, in persoana doamnei
Nisioiu, ne putem lauda cu un monitor de proiect disponibil si rabdator, atent si mereu prompt in

raspunsuri, Indrumadri, explicatii.
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Tn anul 2020 proiectul s-a mutat online din cauza restrictiilor impuse de pandemia de covid 19. Caraterul

inovativ, bazat pe digitalizare si invatare online al proiectului, ne-a permis urmarirea si atingerea in

continuare a obiectivelor acestuia si planificarea de activitati online Tn acest scop.

Partenerii au tinut legatura prin mail si apeluri video. Fisierele proiectului au devenit parte a unui drop

box comun. In acelasi drop box au putut fi vizualizate cu ocazia unei vizite de monitorizare din partea

expertului Agentiei Nationale pentru proiecte si parteneriate strategice.

Alexandra » Dropbox
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8 SMARTE&STEAM VET shared with partners
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@ Get Started with Dropbox

Date modified

5/9/2020 2:46 PM
/12,2020 11:01 AM
12/17/2019 12:29 PM

12/17/201912:29 PM

Type

File folder
File folder
Internet Shortcut

Adobe Acrobat D...

Size

1 KB
1,077 KB
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Marne Date modified Type £
f w o ADMIMNISTRATIVE ISSUES AMND MANDATORY DOCS 3/24/2021 11:35 AM File folder
s APPLICATION FORM 5/9/2020 2:46 PM File folder
’ w  BUDGET 3/31/2021 10:34 AM File folder
* w o C-JOIMNT STAFF TRAINIMNG EVENTS 12/7/2020 9:35 AM File folder
¢ 4  DISSEMINATION 5/24/2021 11:35 AM File folder
& & GRANT AGREEMENT WITH MA 3/24/2021 11:33 AM File folder
16w INTELLECTUAL OUTPUTS 2/18/2021 7:35 AM File folder
w  MOMNITORING AND EVALUATION 121772020 1:29 PM File folder
AL w  PM- ORGAMIZATIOMAL CHART 6/3/2021 10:39 AM File folder
w | TEMPLATES PROVIDED BY THE MA 5M10/2021 5:33 PM File folder
w  TRAMNSMATIOMALE VIRTUAL MEETIMNGS 5/24/2021 11:35 AM File folder

In timpul intalnirii online din 13 februarie 2020 am pus la punct conceptul jocului serios”, 102 si
contributia fiecarui partener la dezvoltarea matricii profesionale si a secventelor de mini-jocuri care

alcatuiesc nivelurile succesive ale 102.

@ MELAZETA’

GAME CHANGING




SMART&STEAM

Find out WHO you really are

Students play as a robot that has lost its memory and is trapped inside an abandoned factory. To
get out of the factory and reach the world, the robot must solve different puzzles, regain its memory
and discover its abilities and its true purpose.

The idea is that the robot is like the student, that must learn to understand its flaws and strengths
by solving different puzzles and tests, to finally find out its true calling and its place in the outside
world.

. MELAZETA

Tn mai 2020 matricile profesionale erau ntocmite.

Am planificat, in februarie — martei 2020, un concurs transnational de logo-uri pentru proiect, iar conceptul

castigator a fost al elevului Colegiului CIBINIUM, Narcis Cazacu.

De asemenea, personajul central al jocului serios, robotelul lipsit de memorie, care trebuie sa parcurga

nivelurile succesive ale jocului pentru a-si regasi drumul — si-a modificat aspectul si trasaturile.
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Am amanat, tot din cauza restrictiilor impuse de pandemia de covid 19, intdlnirea transnationala M2, dar
am sustinut online sesiunea C1 de training. Tn noiembrie jocul serios 102 avea varianta beta gata de
distribuit spre testare, deocamdatd numai in limba engleza. S-a utilizat aplicatia CiscoWebex pentru
intalniri online si extensia de mapping, pentru prezenta, pusa la dispozitie de aplicatie. Toate sesiunile de
testare a jocului au fost inregistrate cu permisiunea participantilor, la fel si intalnirile transnationale online

care au avut loc in perioada In care pandemia a restrictionat deplasarile internationale.

Evenimentul din 11-14 noiembrie 2020 a fost mediatizat in paginile de actualitati ale publicatiilor locale

si pe paginile de web ale partenerilor.
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VET Project
“Guidance strategies in the
Digital Era - Serious gaming

for SMART educational
choices for life”

2020.

i, agenti pe

ici locali, oficiali ANPCDEFP

Tn cadrul Siptamanii Europene a Competentelor
Vocatlonale, VET 2020, Colegid Tehnic CIBINIUM
Sibiu anuntd derularea, in perioada 9 -~ 13
noiembrie 2020, a activititilor de proiect
Erasmus+ SMART & STEAM VET.

Este un prolect parteneriat strategic KA2 axat pe
inovatie. Este un proiect cross ~ sectorial intre
educatie vocationald 5i  educatie scolard §i
profesionald. Activitatile si produsele intelectuale
ale acestul prolect se concentreazd pe chestiun|
cheie legate de  atractivitatea  orientarii
profesionale in era digitald, pe dezvoltarea
profesional sl incluziune sociald in contextul a
cinci $ar partenere: Romania, Italia, Austria ,
Polonia s Spania.

Oblectivul general al prolectulul este crearea unul
*Joc serios"” transferabll sl competente de training
si @ wunor webinari pentru  cresterea
competentelor profesorilor $i monitorilor care vor
fi implicati in coordenarea — indrumarea
activititilor de Identificare a competentelor
specifice si a unei orientari profesionale conforme
acelor competente pentru utifizatori IT a
proiectului.

Beneficiarii directi vor fi elevi de 12-14 ani &
familide lor, profesori si mentori din invitimantul
secundar, profesional si tehnic si vocational,
Beneficiarii indirecti vor fi agenti economid locali
si actorii principali ai pietei forfei de munca.
Durata de derulare a prolectului este de 24 de
luni: 1 nofembrie 2019 ~ 30 noiembrie 2021
Activitdtile sdptiménii 9 - 13 nolembrie 2020
cuprind

- IntaInirea transnationald din data de 9. 11.

- Sesiunile de training si testare 3 “jotului seriog” cu profesori &i elevi, in datela 11 & 12 noiembrie

IManifestarile se vor derula online, in prezenta reprezentantilor tarilor partenere implicate in proiect,
wmm plevi, 1
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COLEGIUL TEHNIC CIBINIUM SIBIU

SIBIU, str. Dealului nr.4 PROIECTUL NOSTRU

SCURT ISTORIC

RESURSE UMANE

IMAGINI DIN SCOALA

FIRME DE EXERCITIU

ACTIVITATI

EXCURSII/DRUMETII

LINKURI UTILE

REVISTA SCOLIT

1.Conditia esentjiald a dezvoltirii va fi practicarea unui management stiintific bazat pe
armenizarea functilor de planificare si luare a deciziei, de organizare, de conducere si
de control, pentru ca in planul eficientsi, utilizarea resurselor s3 se faca fara pierderi
irationale de naturd umang, financiard, materiald si informationald, iar in plan calitativ
sd se formeze un corp profesoral de bund sau foarte buna calitate, elevi bine si foarte
bine pregatiti si sa se asigure o functionalitate normala in interiorul institutiei.

2. 5e va aplica cu consecventd o strategie eficientd de sustinere a reformei in cadrul
Colegiului Tehnic Cibinium, fundamentata pe:

- elaborarea anuald a unui curriculum la decizia geolii atractiv, care sa raspundd
intereselor si dorintelor elevilor;

- centrarea unui procent optim al tuturor formelor si procedeelor de organizare a
formarii continue la nivelul scolii, pe problematica teoretica si practicd a reformei;

- invitarea periedicd in scoald a unor formatori acreditati sau a unor personalitdti din
domeniu, pentru sustinerea de seminarii pe problematica dezvoltdri diferitelor
componente ale reformei in interiorul institutiei scolare precum si pentru consiliere in
cadrul dezvoltarii unor programe proprii.

3.52 va favoriza evolutia pezitivd profesionald si psihopedagogicd individuald, spre
atingerea unei valori ridicate & corpului profesoral prin:
- asistente la activitdti didactice si valorificarea aprecierilor 5i constatérilor in

cadrul catedrelor si sedintelor metodice ale consiliului profesoral;

- asigurarea conditilor pentru c toate cadrele didactice sa participe periodic la
cursuri de formare in specialitate;

- evaluarea ritmica si obiectivd a activitatii si rezultatelor fiecirui cadru didactic,
respectdnd principiul confidentialitéti ca fundament al respectului si increderii
reciproce;

4,52 va favoriza evolutia pozitivd a rezultatelor elevilor prin:
- verificarea periedica a baremurilor de cunostinte stabilite la nivelul catedrelor si
a standardelor nationale;
- introducerea in demersul didactic, treptat si eficient, a strategiilor 5i a
metodelor cu un pronuntat caracter formativ, creativ, adaptativ.

Prezentare genel‘ala ROMANIA MAST CIBINIUM
Tel - fax : 0040 269 211547
| Colegiul Tehnic Cibinium Sibiu este una dintre cele mai mari institutii gcolare din judet, | E-mail: colegiulcibinium@yahoo.com e
care pregateste elevi, in mod deosebit pentru domeniul industriei usoare, precum si www.colegiulcibinium blogspot.com
pentru profilul servidii: tehnician in turism si frizer - coafor - manichiurist - pedichiurist.
Scoala dispune de o bazd materiali ce poate satisface exigentele elevilor, parintilor
acestora, precum si pe acelea ale cadrelor didactice. Aflandu-se in etapa in care se pun 1 1 - 5 /:; '42
bazele intrérii intr-o competitie efectivd cu celelalte unititi scolare similare din tard, L=
politica de dezvoltare a aspectelor de referingd in urmitorii ani, prefigureazd
urmatoarele directii:
1

REVISTA CLASFLOR DE TURISM
REVISTA CLASELOR DE TEXTILE
ORAR CLASE SEMESTRUL Il
ORAR PROFESORI SEMESTRUL Il

FESTIVALUL REGIONAL "ADRIANA POPA™ 2020
REGULAMENTUL DE ORDINE INTERIOARA 2020-2021

PROIECT ERASMUS + HITMOB - 4R
Proiect Erasmus+ SMART & STEAM VET
POZE CABINET TURISM

POZE COAFOR
POZE TEXTILE

(Invitatie)Participarea Colegiului Tehnic Cibinium la
Proiectul privind invatamantul secundar Rose - beneficiar

(Termeni)Participarea Colegiului Tehnic Cibinium la
Proiectul privind invatamantul secundar Rose - beneficiar

Informatii_Proiect_Erasmus+_& STEAM_VET

COLEGIUL TEHNIC CIBINIUM SIBIU,
" PROIECT ERASMUS + & STEAM VET "

Accesati documentele,
dupa cum urmeaza:

- AGENDA INTALNIRE TRANSNATIONALA Smart & Steam VET online 9.11.2020 AGENDA ;
- SAPTAMANA EUROPEANA A COMPETENTELOR VOCATIONALE VET 2020 SAPTAMANA VET2020 ;

- DIPLOMA CASTIGATOR CONCURS LOGO SAPTAMANA VET2020 ;

- NARCIS CAZACU - Xl - A castigator al concursului international de logouri pir. proiect CONCURS | OGO ;
- BANNER BAMMER ;
- ROLLUP ROLLUP ;
- IMAGINI INTALNIRE PROIECT ERASMUS DECEMBRIE 12-13 DECEMERIE 2019 IMAGINI PROIECT;
- Scurta prezentare a proiectului SCURTA PREFENTARE A PROIECTULUI ;

- www.centoform.it

http://www.colegiulcibinium.ro/Informatii.html
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ERASMUS PROJECT
SMART&STEAM VET

Guidance strategies in the Digital Era — Serious gaming for SMART educational

choices for life
APPLICANT: Colegiul Tehnic “Cibinium

Partners: OEIBF, Austria, CIFP Valle de Elda, Spain, ZEPSOL School. Poland, Melazeta
Srl, Centoform Srl, Italy.

DURATION 24 MONTHS, FROM 01-11-2019 TO 31-10-2021 smart & steam vet

PLAY THE GAME

PRESENTATION OF THE PROJECT:

SMART & STEAM VET project is a KAz Strategic Partnerships project on Innovation. It is a cross-sectoral project between VET and School Education. Its actions and outputs will focus

= = F
- " = i 12:16PM
H O Type here to search ! G L @ 25°C Mostysuny ~ S md Z 0 B L ROV L By

https://www.melazeta.com/erasmus-project-smartsteam-vet/

Pana in februarie 2021 fiecare dintre parteneri a tradus fisierele jocului in limba térii sale, astfel ca, in
final, IO2, jocul serios, are variante functionale Tn limba engleza si in limbile celor cinci parteneri: romana,

italiana, spaniola, poloneza, germana.
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Produsul intelectual 3 webinariile pentru agenti VET s-au derulat online intre martie si iunie 2021 si au
fost nregistrate, cu aprobarea participantilor, iar suporturile pentru fiecare dintre temele abrodate
(Conceptul jocului serios, selectia de competente cheie. Puterea jocului pentru invitarea adaptiva.
Digitalizare si incluziune. Evaluarea rezultatelor invitarii si a commpetentelor in medii digitale.
Digitalizarea invatarii si angajarea agentilor interesati in elaborarea de politici educationale
innovative. Explorarea de unelte de invatare gratuite, collaborative si prietenoase cu utilizatorul.)

figureaza in fisierele proiectului si vor fi publicate pe site-urile partenerilor.

[r I =] 3 - DIGITALIZAREA S| CONECTIVITATEA - PowerPoint (Activare produs nereusits)
FISIER PORNIRE INSERARE PROIECTARE TRANZITI ANIMATI EXPUNERE DIAPOZITIVE REVIZUIRE VIZUALIZARE
S X, Decupare j [=] Aspect - Orientare text ssOoo- O Umplereforma - b Gasire
LI Bz Copiere - O Reinitializare Alir ALLD L -] U e Conturforma - 3cinlocuire ~
Lipire Diapozitiv G AL} g Arnre Silur
- Descriptordeformate gy~ [ Sectiune~ Conversie la SmartArt AN B[]0 apide - @ fecteforma I3 Selectare ~
Clipboard & Diapozitive Font Paragraf Desen Editare ~
KA \/Vith the support of the
P Erasmus+ Programme
jeMlll of the European Union + Poveste: Sara merge mai departe

N° 2019-1-R0O01-KA202-083724

Poveste: Corina #firilimite

Definire de termeni: grupuri vulnerabile,
incluziune social3, integrare sociala

nlal'nlllln“ SI Bune practici pentru educatie incluziva
de calitate in legitura cu consiliere si

en"EeTI'ITnT“ orientare profesionali si vocationala si
piata europeani a fortei de munci.

— I“sr.'“!“‘! Comunicate de presi oficiale ale UNICEF
si Comisiei Europene despre importanta

n! I"el'z"“! competentelor digitale pentru educatie,

snelnm munca si viata.

Conectivitatea digitald inseamna
incluziune — argumente legate de
prezentarea jocului serios, a interfetei
sale, a nivelurilor de parcurs, a evolutiei
personajului principal.

DIAPOZITIV 2 DIN 35 ENGLEZA (STATELE UNITE) = NOTE BN COMENTARII B =

O Type here to search i ® c ~ G

Materialele support pentru webinarii au fost publicate in limba engleza si in limba tarii care si-a asumat

tema respectiva.
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PORNIRE INSERARE PROIECTARE TRANZITI ANIMATI EXPUNERE DIAPOZITIVE REVIZUIRE VIZUALIZARE .

. Decupare j [=] Aspect - NOoo -] O

L_ D E2) Copiere ~ Sianonity, CRelnitisizare AlLLed o B d
ipire iaporitiv E = Aranjare
" ¥ Descriptordeformate e 'S Sectiune - s osmatad - | % YL} A 5] 5

USION - PowerPoint (Activare produs nere

formz - it Gasire

Contur forma 25cinlocuire ~

forma [ Selectare ~

Clipboard & Diapozitive Font Paragraf Desen Editare ~
LS \Vith the support of the

AF Erasmus+ Programme ) o i o

hLRl o the European Union The importance of digitalisation and gamification in

09 BE99=1=RE09-EAN0H-00972) quality inclusive education

*
*

Story: Sara steps further
ted

Story: Corina #unli

Definitions of terms: vulnerable groups,
social inclusion, social integration

Good practices for quality inclusive

I'IGITAI.I snT .“I education, link to orienting and advising

al“l'lel‘ln" students, career guidance, European labour
market

l"' I“el“s‘.“ Official press releases of UNICEF and

European Commission about the
importance of digital skills for education,
work and life

Digital connectivity is inclusion -
arguments linked to the presentation of
the game interface, main character, level’s
development
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Tot online, in luna aprilie, s-au derulat activitati de testare la nivel local a jocului Smart&Steam, in

colaborare cu scolile generale, mai precis cu elevii din clasele a opta.

B [ erssmussmartiistesm-vettesti X | -

(G (@D File | C/Users/Alexandra/OneDrive/Documents/ERASMUS%20KA2%20SMART &S TEAM%20VET/National%20Testing/LIC3%20ARTA/erasmus-smartdisteam-vet-testing-art-school%20(.. Vg  v= o

Daily Attendance Report for erasmus-smart&steam-vet-testing-art-school: 2021-04-21 o

Class Name:er t-testing-art-school ~ Meet ID: sja-svwg-dmu  Date: Earliest Arrivals: 09:21  Start: 9:21  End:11:27  Duration: 126 min
8 & g
69 Names (0 Absent) % & & g
? Alessiqz 99
7 Adi
? Alesia Alesia

? Danciu Anita

7 Mara Brujan

7 Alesia Candrea

? Dweakki Changbin
? Radu Cioanca

7 Marian Ciorgovean
7 Gratiela Cismas

7 Mona Ciubotaru

7 Matei Constantin Costache
71312 Cozonac

7 Robert Cristian
7AnaD

? Stefan Robert David
7 Delia Delcd

? Radu Dogaru

7 Radu Derian

7 Paul Duca

? Damaris Dudas

7 Arcas Flavius

? Daria Fratila

7Eric G.

7 Roli Gaming

? Giada Grifoni

7 Minodora Haiduc

? Candea Joana

7 Vasileee Kanajabhavagq

LI SRR J—

H £ Type here to search

&4 (314 unread) - alexand x @ X+

C @ File | Cy/Users/Alexandra/OneDrive/Documents/ERASMUS%20KA2%20SMART&STEAMI620VET/National%20Testing/sc%2025 t-testing-secondaryschool.. v & @ & & ® O #» e

Daily Attendance Report for erasmus-smart&steam-vet-testing-secondary-school-no25: 2021-04-
23 o

Class Name-er t-testis dary-school-no25  Meet ID: zcf-riez-bgd ~ Date: | 2021-04-23 v Earliest Arrivals: 10:41  Start: 10:41  End: 12:09  Duration: 88 min

EIH IHI IEIEINERTEIN
5 = =

10:40

31 Names ( 0 Absent) %

7Lupu Ana

? Daniela Anton

7 Florin Birlut

7 Amalia Blotor

7 Cata

7 Amalia Chirca
7 Karina Ciobanu
? Mona Ciubotaru
7 Darius Popelea C
? Razvan Crm

? Lorena Delcea

7 Anamaria Denisa
7 Raul Hulpus

7 Crams 11 NN
7 Mitrea Lucian

7 Ioana Lut

7 Stangu Madalina
7 Alexandra Margineanu N | | A\ RN
? Allexandra Maria

7 Timeea Maria
7 Maria Mate

? Lidia Muntean I
7 Timeea Nasture
? Noodlle
? Teo Oancea
7 Otto
? Oana Radu
7 Oliver Rey

ﬂ £ Type here to search ol =h ' I
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Extensiile pentru prezenta in intalnire dovedesc numarul elevilor participanti, de asemenea chestionarele
online completate si de elevi si de profesorii indrumatori si interviurile individual legate de satisfactia Tn

urma parcurgerii nivelurilor jocului.

Tn lunile iunie — iulie partenerii si-au intocmit propriile concluzii ca urmare a testarilor la nivel local si a
derularii webinariilor. Aceste concluzii vor fi utilizate pentru elaborarea produsului IO5 — recomandari de

politici educationale inovative.

Pentru lunile de final ale proiectului, probabil vom solicita prelungirea termenului de incheiere pana la
finalul anului 2021.

Mai avem intdlnirile transnationale M2, M4, M5. Am planificat pentru 27 — 29 septembrie 2021
evenimentul de training C2, in Austria, speram cu prezentd fizicd. Si evenimentele nationale de

diseminare, E1 - ES5, tot cu prezenta fizica.

Tntocmit

Prof. Alexandra Margineanu

Colegiul Tehnic CIBINIUM Sibiu
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